
	
OHJELMISTO	2017:	ALAKOULUJEN	ESITYSSARJA	
	

MELKEIN	AIKUINEN	
	
12-vuotiaan	Justinin	elämään	mahtuu	kaksi	suurta	
mielenkiinnon	kohdetta:	Playstation	ja	uusi	mopo.	
Konsolipelin	sisäisessä	todellisuudessa	hän	voi	
toteuttaa	asioita,	mitkä	eivät	olisi	oikeassa	
maailmassa	mahdollisia.	Isä	patistaa	Justinia	
miettimään	tulevaisuutta,	mutta	Justin	ei	halua	
vielä	kasvaa	aikuiseksi.	Milloin	täytyy	tietää,	mitä	
isona	haluaa	tehdä?	
	
	
KIRAN	
	
8-vuotias	Kiran	elää	luonnon	keskellä	äitinsä	kanssa	
ja	tietää,	mitä	kasveja	luonnosta	voi	syödä	ja	mitä	
ei.	Teknologiaa	ei	Kiranin	tai	hänen	ikätovereidensa	
ympärillä	juuri	näy.	Voisitko	itse	kuvitella	eläväsi	
samanlaista	elämää?	Kiran	haluaisi	vaihtaa	koulua,	
sillä	hänellä	on	vaikeuksia	keskittyä	ja	motivoitua	
koulussa	työskentelyyn.	Saako	Kiran	suostuteltua	
äitinsä	muutokseen?	
	
	
SUKLAAHIPPUJA	
	
12-vuotiaan	Nickyn	perhe	on	kuin	mikä	tahansa	
muu	perhe	–	paitsi,	että	he	hakevat	viikoittaiset	
ostoksensa	ruokajonosta.	Hienot	
syntymäpäivälahjat,	kuten	iPadit	ja	älypuhelimet,	
ovat	kaukainen	ajatus,	mutta	tarvitseeko	niitä	
ollakseen	tyytyväinen?	Nicky	löytää	onnea	
rakkaasta	harrastuksestaan	tai	vaikka	paketillisesta	
suklaahileitä.	



MERLIJN	JA	PUNAINEN	OMENA	
	
11-vuotias	Merlijn	on	iloinen	ja	aktiivinen	lapsi,	
jolta	ei	lopu	ideat	kesken.	Merlijn	ei	kuitenkaan	
pysty	opiskelemaan	tavallisessa	koululuokassa,	sillä	
hän	on	autistinen	ja	vaatii	sen	myötä	toisenlaisia	
tapoja	oppia	ja	leikkiä.	Elokuvan	kautta	voit	pohtia,	
onko	kaikilla	lapsilla	tasavertainen	mahdollisuus	
opiskeluun.	
	
	

	
OHJELMISTO	2017:	YLÄKOULUJEN	ESITYSSARJA	

	
FANITYTTÖ	
	
Millaista	on	fanin	elämä	ja	miten	sosiaalinen	media	
vaikuttaa	siihen?	Elokuva	päästää	ääneen	faneja,	
jotka	seuraavat	idoleitaan	esimerkiksi	Snapchatin	ja	
Instagramin	kautta.	Fanittaminen	voi	myös	olla	
yllättävän	yhteisöllistä,	sillä	se	kerää	yhteen	
samoista	asioista	kiinnostuneita	ihmisiä.	Ketä	sinä	
fanitat	ja	kenen	kanssa?	
	
	
	
MELKEIN	AIKUINEN	
	
12-vuotiaan	Justinin	elämään	mahtuu	kaksi	suurta	
mielenkiinnon	kohdetta:	Playstation	ja	uusi	mopo.	
Konsolipelin	sisäisessä	todellisuudessa	hän	voi	
toteuttaa	asioita,	mitkä	eivät	olisi	oikeassa	
maailmassa	mahdollisia.	Isä	patistaa	Justinia	
miettimään	tulevaisuutta,	mutta	Justin	ei	halua	
vielä	kasvaa	aikuiseksi.	Milloin	täytyy	tietää,	mitä	
isona	haluaa	tehdä?	
	

	
DELETE	
	
15-vuotiaalla	Jurrella	on	pulma,	sillä	aika	valuu	
vähiin	ja	pian	isä	saattaa	unohtaa	hänet	kokonaan.	
Jurren	isällä	on	diagnosoitu	Alzheimerin	tauti,	joka	
poistaa	palasia	isän	muistista	–	kuin	tietokoneen	
delete-nappia	painamalla.	Miten	isän	sairaus	
vaikuttaa	hänen	tapaansa	kokea	maailmaa?	Entä	
millainen	vaikutus	sillä	on	Jurren	elämään?	



INHOTTAVAN	RAKAS	PUHELIMENI	
	
14-vuotiaalla	Claudialla	on	hyvin	ristiriitainen	
suhtautuminen	puhelimeensa.	Se	voi	tarjota	
piristystä	päivään,	mutta	samaan	aikaan	
Instagramin	virheettömät	kuvat	aiheuttavat	
Claudialle	paineita.	Onko	kaikki	sosiaalisessa	
mediassa	todellista?	Elokuva	on	nuorten	
mielenterveysseura	Yeesin	esikatseluraadin	
valitsema.	
	

	
GABRIEL	RAPORTOI	
MAAILMANMESTARUUSKISOISTA	
	
Brasilialainen	Gabriel	päättää	toimia,	kun	hän	
huomaa	miten	jalkapallon	maailmanmestaruuskisat	
vaikuttavat	hänen	kotimaansa	lasten	ja	nuorten	
oloihin.	Hän	alkaa	pitää	blogia	kisojen	
järjestämisestä	aiheutuneista	epäkohdista	ja	
paikallisten	ihmisten	olosuhteista.	Saako	Gabriel	
äänensä	kuuluviin	ja	voiko	hän	vaikuttaa	
kaupunkinsa	asioihin?	

	
	
Molempien	esityssarjojen	alussa	näytetään	alkukuvana	lasten	ja	nuorten	itse	
DOKKINO-elokuvaverstaassa	toteuttama	lyhytdokumenttielokuva.	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


