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OHJELMISTO 2017: ALAKOULUIJEN ESITYSSARJA
MELKEIN AIKUINEN

12-vuotiaan Justinin eldam&dan mahtuu kaksi suurta
mielenkiinnon kohdetta: Playstation ja uusi mopo.
Konsolipelin sisdisessa todellisuudessa han voi
toteuttaa asioita, mitka eivat olisi oikeassa
maailmassa mahdollisia. Isa patistaa Justinia
miettimaan tulevaisuutta, mutta Justin ei halua
vield kasvaa aikuiseksi. Milloin taytyy tietda, mita
isona haluaa tehda?

KIRAN

8-vuotias Kiran elda luonnon keskella ditinsa kanssa
ja tietda, mita kasveja luonnosta voi syoda ja mita
ei. Teknologiaa ei Kiranin tai hanen ikdtovereidensa
ymparilla juuri ndy. Voisitko itse kuvitella elavasi
samanlaista elamaa? Kiran haluaisi vaihtaa koulua,
silld hanella on vaikeuksia keskittya ja motivoitua
koulussa tyoskentelyyn. Saako Kiran suostuteltua
aitinsa muutokseen?

SUKLAAHIPPUJA

12-vuotiaan Nickyn perhe on kuin mika tahansa
muu perhe — paitsi, ettd he hakevat viikoittaiset
ostoksensa ruokajonosta. Hienot
syntymapaivalahjat, kuten iPadit ja dlypuhelimet,
ovat kaukainen ajatus, mutta tarvitseeko niita
ollakseen tyytyvdinen? Nicky I6ytaad onnea
rakkaasta harrastuksestaan tai vaikka paketillisesta
suklaahileita.




MERLUN JA PUNAINEN OMENA

11-vuotias Merlijn on iloinen ja aktiivinen lapsi,
jolta ei lopu ideat kesken. Merlijn ei kuitenkaan
pysty opiskelemaan tavallisessa koululuokassa, silla
han on autistinen ja vaatii sen myo6ta toisenlaisia
tapoja oppia ja leikkia. Elokuvan kautta voit pohtia,
onko kaikilla lapsilla tasavertainen mahdollisuus
opiskeluun.

OHJELMISTO 2017: YLAKOULUJEN ESITYSSARJA
FANITYTTO

Millaista on fanin elama ja miten sosiaalinen media
vaikuttaa siihen? Elokuva pdastaa daaneen faneja,
jotka seuraavat idoleitaan esimerkiksi Snapchatin ja
Instagramin kautta. Fanittaminen voi myos olla
yllattavan yhteisollista, silla se kerda yhteen
samoista asioista kiinnostuneita ihmisia. Keta sina
fanitat ja kenen kanssa?

MELKEIN AIKUINEN

12-vuotiaan Justinin elamaan mahtuu kaksi suurta
mielenkiinnon kohdetta: Playstation ja uusi mopo.
Konsolipelin sisdisessa todellisuudessa han voi
toteuttaa asioita, mitka eivat olisi oikeassa
maailmassa mahdollisia. Isa patistaa Justinia
miettimaan tulevaisuutta, mutta Justin ei halua
viela kasvaa aikuiseksi. Milloin taytyy tietda, mita
isona haluaa tehda?

DELETE

15-vuotiaalla Jurrella on pulma, silla aika valuu
vahiin ja pian isd saattaa unohtaa hanet kokonaan.
Jurren isalla on diagnosoitu Alzheimerin tauti, joka
poistaa palasia isan muistista — kuin tietokoneen
delete-nappia painamalla. Miten isan sairaus
vaikuttaa hanen tapaansa kokea maailmaa? Enta
millainen vaikutus silld on Jurren elamaan?




INHOTTAVAN RAKAS PUHELIMENI

14-vuotiaalla Claudialla on hyvin ristiriitainen
suhtautuminen puhelimeensa. Se voi tarjota
piristystd paivaan, mutta samaan aikaan
Instagramin virheettdmat kuvat aiheuttavat
Claudialle paineita. Onko kaikki sosiaalisessa
mediassa todellista? Elokuva on nuorten
mielenterveysseura Yeesin esikatseluraadin
valitsema.

GABRIEL RAPORTOI
MAAILMANMESTARUUSKISOISTA

Brasilialainen Gabriel paattaa toimia, kun han
huomaa miten jalkapallon maailmanmestaruuskisat
vaikuttavat hdnen kotimaansa lasten ja nuorten
oloihin. Han alkaa pitaa blogia kisojen
jarjestamisesta aiheutuneista epdkohdista ja
paikallisten ihmisten olosuhteista. Saako Gabriel
danensa kuuluviin ja voiko han vaikuttaa
kaupunkinsa asioihin?

Molempien esityssarjojen alussa ndytetdan alkukuvana lasten ja nuorten itse
DOKKINO-elokuvaverstaassa toteuttama lyhytdokumenttielokuva.



